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Die Studierenden beherrschen Grundlagen der Entscheidungs- und
Spieltheorie basierend auf der Annahme des homo oeconomicus.
Sie kennen verschiedene Ansétze des rationalen Entscheidens, und
kénnen diese theoretisch einordnen und praktisch auf politische und
O0konomische Fragestellungen anwenden.

Theoretische Grundlagen politischen Entscheidens,
Losungskonzepte politischen Entscheidens, nicht-kooperative und
kooperative Spieltheorie, ein- und mehrdimensionale raumliche
Modelle, Anwendungen in Politik und Okonomie, Aufbau von
Experimenten
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